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PREDMLUVA

Pfibéhy pro déti jsou Uzasna véc. Pomahaji détem osvojit si zakladni modely chovani, uvédomit si
rozdil mezi dobrem a zlem a uvéfit, Zze dobro vzdy zvitézi, zatimco zlo je spravedlivé potrestano.
Kromé toho pfibéhy rozvijeji schopnost komunikace, porozuméni textu a diky ztotoznéni se
s postavami pfib&hu i empatie.

Cilem projektu MultiLib je porozumét jinym narodim pravé za pomoci détskych pribéhu. Za vyuziti
pribéhu z knihovny MultiLib mohou ucitelé svym zakiim, a to bez ohledu na jejich ptiivod, pomoci:

e rozvijet smysl pro socialni zac¢lenéni
e posilit interkulturni porozuméni

e podnitit v zacich z etnickych mensin hrdost na svou kulturu a jazyk a chut dozvédét se vice
o ostatnich kulturach

o 0svojit si dovednosti, které jim pomohou k budoucimu uplatnéni na trhu prace, ktery stale vice
vyzaduje multikulturni gramotnost, mobilitu (a s ni spojenou jazykovou vybavenost) a digitalni
kompetence

e uzit si spole€né vzdélavaci aktivity plné kreativity a zabavy, a souCasné rozvijet Ctenarske,
jazykové a umélecké dovednosti

V ramci projektu byla vytvofena multijazykova on-line knihovna zahrnujici 12 knih v 6 evropskych
jazycich (CeStina, Svédstina, anglictina, francouzstina, fectina a turectina) a 12 knih v jazycich
migrantt, ktefi v soucasné dobé pfichazeji do Evropy. Celkem 156 détskych knih s bohatymi
ilustracemi doplfuje sbirka aktivit zaméfena na kreativni praci s pfibéhem a pfiruc¢ka pro ucitele. Texty
pribéhl v elektronickém formatu jsou doplnény o audio nahravky jak v pavodnim jazyce pfibéhu, tak
v anglictiné.

Sbirka aktivit zahrnuje 27 riznych aktivit zaméfenych na praci s pfibéhem. Diky témto zdrojim
budou ucitelé na zakladnich Skolach schopni u svych Zakud rozvijet smysl pro socialni zaclenéni, posilit
interkulturni porozuméni, podpofit hrdost na svuj plvod, jazyk i kulturu, rozvijet kompetence nezbytné
pro jejich budouci pracovni uplatnéni a uzit si spoleéné vzdélavaci aktivity plné kreativity a zabavy.

Sbirka aktivit je doplnéna o pfirucku pro ucitele, ktera je navrzena tak, aby pedagogim pomohla
rozSifit Skalu zplsobl, jakymi se Zzaky pracuji na tématech jako je inkluzivita, multikulturni
a multijazykové porozuméni, vztah k ¢etbé a rozvoj uméleckych dovednosti. Pfiru¢ka také popisuje
zakladni scénare, jak tyto aktivity implementovat do vyuky.

Duraz je kladen na vychovu déti k otevienosti vici diverzité, ale take k hrdosti na vlastni puvod
a tradice. Narustajici po¢et multietnickych tfid v ¢eskych Skolach klade na ucitele nové naroky a proto
je potfeba nabidnout jim nastroje, které by jim pomohly pfekonat problémy spojené s etnickou
i jazykovou diverzitou jejich zaku.

Pfirucka pro ugitele v on-line verzi je volné dostupna ve Svédsting, Cesting, anglicting, francouzsting,
fectiné a turectiné. Za pomoc s jejim vyvojem jsme velmi vdécni vSem pedagogim, ktefi se do jeji
tvorby zapojili.

Vice informaci o projektu, o jeho vystupech a partnerech najdene na internetovych strankach:
www.multilibproject.eu.  Aktualni informace najdete take na naSem  Facebooku:
www.facebook.com/multilib.



PREDSTAVENI AKTIVIT

Veskeré aktivity byly testovany a upraveny na zakladé pfipominek a podnétt uditeld matefskych
a zakladnich Skol ze Sesti evropskych zemi. Kazda z aktivit je doporu¢ena pro konkrétni vékovou
skupinu, nicméné u vSech aktivit je dllezité to, zda-li odpovidaji vasi situaci i schopnostem déti, se
kterymi pracujete. Ne vSechny aktivity museji nutné vyhovovat vam nebo vasi situaci.

Aby bylo dosazeno zadouciho efektu, dodrzujte prosim nasledujici zasady:
. Pfed zahajenim aktivity si peclivé prectéte veSkeré pokyny;

. Pripravte si prostor i pomucky predem;

. Pfed zahajenim aktivity se ujistéte, ze vSichni zaci chapou ucel aktivity;

. Béhem aktivity postupujte podle pokyn(;

. Nevahejte s upravou aktivit pro potfeby konkrétni skupiny;

N o oA W NP

. Po ukonc€eni aktivity vénujte pozornost reflexi.

Aktivity zahrnuji ¢innosti zaméfené na porozuméni, tvarci projev, reflexi, uéeni zalozené na ukolech,
spolupraci a vyuziti umeéleckych forem, jako je hudba, tanec, vytvarné uméni a digitalni storytelling.
Aktivity jsou uréeny jako pro ¢eské zaky, tak pro déti migranta.

STRUKTURA POPISU AKTIVIT

CiSLO A NAZEYV - ¢islo a nazev aktivity

VEKOVA SKUPINA - vé&k déti, pro néz je aktivita vhodna

METAKOMPETENCE - definuji kompetence, které aktivita rozviji, v souladu s META?!
KLICOVA SLOVA — shrnuti obsahu a cilt aktivity

CILE - predpokladany dopad aktivity

CAS - predpokladana asova narognost aktivity (zalezi na velikosti skupiny a véku Géastnika)
POMUCKY - seznam podklad(i a zdrojii nezbytnych pro pfipravu aktivity

POSTUP - instrukce k aktivité

JAK PODNITIT DIKUZI — navrhy otazek, které pomohou Zakim pochopit zamér aktivity a zhodnotit
své pocinani ve hre

ZDROJ AKTIVITY — zdroj inspirace pro aktivitu

! Minorities Education Through Art. 54564662-EPP-1-2015-1-BE-EPPKA3-PI-FORWARD



SEZNAM AKTIVIT

METAKOMPETENCE

Kreativita, komunikace,

KLiICOVA SLOVA

Tymova prace, hrani roli,

+ prostor

DO

PROSTOR

1 | Pohadkovy individualni a kolektivni emocni inteligence, 10 +
zmatek " rozmanitost, mezikulturni
zodpovédnost, gramotnost .
porozuméni
. Kreativita, komunikace, Umep ' tymvoyg prace, hranl
Od papiru k g s roli, emo¢ni inteligence,
2 Tk porozumeéni/pfijeti, vztah k . . . 8 +
pfibéhu Y s rozmanitost, mezikulturni
Cetb&, gramotnost ..
porozuméni
. Kreativita, umélecké
Nakresli N . - .
. vyjadreni, sebehodnoceni & Poslech, uméni, porozuméni,
3 neznamou P . o . . 8
seberozvoj, pfizpusobivost, vyjadfovani, empatie, zabava
postavu ; . " p
multikuturni povédomi
Kreativita, komunikace, .
. R, . . Improvizace,
Variace na pfizpUsobivost, vedeni . PR
4 . . oo | prehodnocovani, vyjadfovani, 10
konec pfibéhu | skupiny, empatie, individualni
S . koncentrace
a kolektivni zodpovédnost
Umélecké vyjadFent, Tymova prace, pgmtacova
. , R gramotnost, zaklady
Animovany porozuméni/pfijeti, PR
5 vy . . programovani, digitalni 12 +
pribéh komunikace, angazovanost, . .
; L storytelling, emocni
empatie, kreativita AN
inteligence
Umélecké vyjadreni,
porozuméni/pfijeti,
komunikace, angazovanost, Tvmova prace. dramatizace
Predved individualni a kolektivni ymova prace, dramatizace,
6 oy . . vyjadfovani, emoc¢ni 12 +
pribéh zodpovédnost, empatie, o
. ; inteligence
vedeni skupiny,
sebehodnoceni & seberozvoj,
kreativita
Umélecké vyjadfeni,
Zazpivei porozuméni/pfijeti, Poezie, hudba, zpév,
7 ZpIVe] komunikace, empatie, vedeni vyjadfovani, emocni 12 +
pribéh X L o
skupiny, kreativita, inteligence
pfizpusobivost
Umélecké vyjadreni,
porozuméni/pfijeti,
8 PFibéhovy komunikace, angazovanost, Tvuréi psani, vyjadfovani, 12 +
remix inkluzivita, empatie, uceni se jazyku
pfizplsobivost, vedeni
skupiny, kreativita
Tvofime Umélecké vyjadreni, C . .
. TR Kreativni tvofeni, umélecké
9 elektronickou porozuméni/pfijeti, o ) 12
. . e vyjadfovani, komunikace
knihu komunikace, kreativita
Umélecke vyjadrent, Kreativni tvofeni
10 | Zapoj hudbu porozuméni/pfijeti, o N 12
. i vyjadfovani, tradi¢ni hudba
komunikace, kreativita
Prace s Umeleckevvyjag_rer)l, Kreativni tvoreni,
11 o porozuméni/pfijeti, R L 12
umélcem . L vyjadfovani, umeéni
komunikace, kreativita
. e Kreativni tvoreni,
o Umélecké vyjadreni, e .
Napis T vyjadfovani, tvarci psani,
12 L porozuméni/pfijeti, . , M . 12
basnicku - - multikulturni povédomi,
komunikace, kreativita N P
umeélecké vyjadreni
Umélecké vyjadreni, Inkluzivita, umélecké
13 | Vybarvi duhu porozuméni/pfijeti, vyjadreni, sebeporozuméni, 10

komunikace, inkluzivita.

umeéni




METAKOMPETENCE

Empatie, umélecké vyjadreni,
porozumeni/pfijeti,
angazovanost, individualni a

KLICOVA SLOVA

Humor, odliSnost nazord,

14 Rv(?ztvnte kolektivni zopovédnost, kreativita 12
pfibéhy . - L
komunikace, inkluzivita,
kreativita, gramotnost, vztah k
Cetbé
Komunikace, angazovanost,
inkluzivita, individualni a
kolektivni zodpovédnost, Kooperace, dramatizace,
15 Skladacka pfizpusobivost, umélecké komunikace, umélecké 12
vyjadfenti, vztah k Cetbé, vyjadieni
multikulturni povédomi,
interkulturni komunikace
Komunikace, angaZzovanost,
16 Cesta za inkluzivita, individualni a Inkluzivita, kooperace, feSeni 12
pokladem kolektivni zodpovédnost, problému, komunikace
pfizpusobivost
Umélecké vyjadfeni, o
- I Kreativni tvofent,
Tvofime porozuméni/pfijeti, e .
17 . . T vyjadfovani, kresleni, 10
plakat komunikace, kreativita,
. ; - ; poslech, kooperace
multikulturni povédomi
Kreativita, empatie,
porozumeéni/pfijeti, Koncentrace, storytelling,
18 | Uhodni pfibéh | komunikace, sebehodnoceni predstavivost, empatie, 10
& seberozvoj, gramotnost, vyjadfovani
vztah k Cetbé
Inkluzivita, porozuméni/pfijeti, Poslech, koncentrace,
19 Uhodni slovo kreativita, pfizpUsobivost, predstavivost, komunikace, 10
komunikace, gramotnost cit pro jazyk
Co Povédomi o cizich jazycich, L .
20 Zpivani cizich inkluzivita, Kreativita, Cizi Jazyky, po_slech a zpév, 10
slov - A improvizace
umeélecké vyjadreni
. . Multikulturni povédomi, vztah e e ,
p1 | Pohadkovy 1 ketng inkluzivita, kreativita, | Y 2aS/avani pomoci tance, 10
tanec - SR mezikulturni porozuméni
umélecké vyjadreni
22 | Ticha posta Multikulturni povédomi Cizi jazyky, uceni hrou, 10
mezikulturni porozuméni
23 | Poznej jazyk Multikulturni povédomi Cizi jazyky, u€eni hrou 10
- _ Porozuméni/pfijeti, .
24 Pojdme si hrat komunikace, angazovanost, Dramatlzgce, stereptypy, 10
na... ; g storytelling, hrani roli
empatie, kreativita
25 Slovnicek Porozuméni/pfijeti Interpretace,v clzl ja zyky, 10
porozuméni/pfijeti
Basen o Vzajemné uceni, inovace
26 dvaceti Kreativita, angazovanost I . . ! 10
vedeni skupiny
slovech
27 Kolaz Inkluzivita, kreativita Rozmanitost, stereotypy, 12

kreativni tvoreni




1 POHADKOVY ZMATEK VEK: 7-10

METAKOMPETENCE

kreativita, komunikace, individualni a kolektivni zodpovédnost, gramotnost

KLICOVA SLOVA

CiLE
[ ]

CAS

tymova prace, hrani roli, emoc¢ni inteligence, rozmanitost, mezikulturni porozumeéni

predstavit Zakim rGzné postavy z odliSnych kulturnich prostredi
podnitit pfedstavivost

30-40 minut

POMUCKY
Karty postav (napf. trpaslik, kral, ¢arodéjka atd.), papir a psaci potifeby

POSTUP

1. Uditel rozdéli zaky do skupin o 4-6 ¢lenech.

2. Kazdy z zakl si vezme herni kartu (v jedné skupiné se tak muze vyskytnout napf. vik, princezna,
Carodgj atd.).

3. Jestlize néktery z zakd nezna postavu, kterou si vybral, mGze o radu pozadat ucitele, ktery mu
vysvétli, o jakou postavu se jedna.

4. Z&ci se ve skupinach pokusi vytvofit co nejlep$i piib&h z postav, které maji na svych kartach.

5. Zatimco zaci pracuji, ucitel je obchazi a sleduje praci ve skupinach. Do prace zaku zasahuje pouze
v pfipadé neshod nebo pokud ve skupiné rozhoduje pouze jeden zak a ostatni nemaji prostor se
vyjadfit.

6. Ve chvili, kdy maji zaci pfipraveny scénar pro svuj pribéh (20-25 minut), pfedstavi jej “poroté” slozené
z ucitele a svych spoluzaku.

7. Zaci mohou sv(j pfib&h predstavit zahranim svych roli, pfipadné mize byt zvolen jeden vypravég,
ktefy pfibéh predcita, zatimco ostatni lenové skupiny jej pfedvadéji.

8. Porota jednotlivé pohadky ohodnoti a na zavér udéli ocenéni (Zlaty glébus, Oscar atd.). Ocenény

mohou byt jak celé pfibéhy, tak jednotlivi Zaci (cena za nejlepSiho herce/here¢ku, hlavni/vedlejsi role
apod.)

JAK PODNITIT DISKUZI

1.

naopak jednoznacné, co bylo zabavné?

Porozuméli jste vSichni bez problému postavam, které jste si vybrali? Bylo t&Zké predstavit si chovani
téchto postav v pfibéhu?

Kdo byl vedouci skupiny? Podileli se na scénafi vSichni Zaci ve skupiné?

Objevili jste pfi vybéru postavy kulturni prostfedi, které jste predtim neznali? Jak se vam s novou
postavou pracovalo?

Aktivita je uréena pro max. 30 zaku.
Je mozZné nejprve tahat karty a az poté Zaky rozdélit do skupin.
PFi zavéreEném prehravani je mozné predvést pouze Uryvky z pfibéhu.

ZDROJ AKTIVITY
Hranostaj.cz — Sbirka nejen skautskych her. On-line: https://www.hranostaj.cz


https://www.hranostaj.cz/

VEK: 5-8

2 OD PAPIRU K PRIBEHU

METAKOMPETENCE
e kreativita, komunikace, porozuméni/pfijeti, vztah k ¢etb&, gramotnost

KLICOVA SLOVA
e uméni, tymova prace, hrani roli, emocni inteligence, rozmanitost, mezikulturni porozumeéni

CiLE
e podnitit kreativitu a schopnost vytvarné vyjadfit své mysSlenky a napady
e procvicit schopnost poslechu
e podnitit pfedstavivost
CAs
10-15 minut

POMUCKY
Papir a psaci potreby, pfipadné kniha pohadek

POSTUP
1. Vypravéc (kterym mize, ale nemusi byt ucitel) vybere klasickou pohadku (z knihovny MultiLib nebo

jakoukoliv znamou pohadku).

Zaci se rozdéli do dvou skupin.

Prvni skupina zak( opusti mistnost.

Druha skupina zlstane ve tfidé a vyslechne si vybranou pohadku.

Kazdy zak z druhé skupiny nakresli béhem poslechu pohadky néjaky predmét typicky pro tento

pFib&h (ne Uplné jednoznadné — napf. pfi &teni pohadky O Cervené Karkulce Zak nakresli dervenou

Cepici).

6. Po skonceni pohadky se do tfidy vrati prvni skupina a kazdy z Zaku si pfisedne k nékomu ze skupiny,
ktera zlstala ve tride.

7. Z&ci z prvni skupiny podle namalovanych obrazk(i hadaji nazev pohadky, kterou jejich spoluZaci
poslouchali.

8. Vitézem hry se stava ten, kdo pohadku spravné pojmenuje jako prvni.

aprwDd

JAK PODNITIT DISKUZI
U této aktivity neni tfeba podnécovat diskuzi. Jedna se o kratkou hru, pfi které je hlavnim ukolem zak

zabavit se a odpocinout si.

e Aktivita je ur€ena pro max. 20 zaku.

ZDROJ AKTIVITY
Hranostaj.cz — Sbirka nejen skautskych her. On-line: https://www.hranostaj.cz



VEK: 5-8

3 NAKRESLI NEZNAMOU POSTAVU

METAKOMPETENCE
e kreativita, umeélecké vyjadreni, sebehodnoceni & seberozvoj, pfizplsobivost, multikulturni povédomi

KLICOVA SLOVA
e poslech, uméni, porozuméni, vyjadfovani, empatie, zabava

CiLE
e podnitit kreativitu a schopnost vytvarné vyjadrit své mySlenky a napady
e procvicit schopnost poslechu
e podnitit pfedstavivost
CAs
15 minut

POMUCKY
Papir a psaci potreby, pfipadné kniha pohadek

POSTUP
1. Z&ci se posadi kolem vypravéde.
2. Vypravec predcita pohadku z odliSného kulturniho prostredi.
3. Jakmile se v pfibéhu objevi postava typicka pro toto kulturni prostfedi nebo postava, kterou zaci
neznaji (napf. trol, sultan atd.), vypraveéc¢ zaky pozada, aby si tuto postavu zapamatovali.
4. Po precténi pribéhu kazdy zak nakresli, jak si tuto postavu predstavuje.

5. Na zavér si zaci vzajemné predstavi svoje kresby a diskutuji o jejich vyznamu.

JAK PODNITIT DISKUZI
1. Znate néjakou pohadkovou postavu, ktera by této postavé byla podobna?
2. Co vas vedlo k pfedpokladu, Ze jsou si tyto dvé postavy podobné? Zaméfili jste se na vzhled postavy,
jeji chovani nebo Sirsi kulturni kontext, ze kterého postava pochazi?
3. Obijevili jste v pfibéhu néjaké prekvapujici vlastnosti, které byste u této postavy neocekavali?
4. Naudila vas tato postava néco nového o kulturnim prostfedi, ze kterého pochazi?

Aktivita je ur¢ena pro max. 20 zakd.
Z&ci mohou spolupracovat v malych skupinach a pred vlastni kresbou se o svych predstavach
spole¢né radit.

e Kromé postav mohou Zaci kreslit i netypicka mista (napf. oaza, karavany atd.).

ZDROJ AKTIVITY
MultiLib

10



VEK: 7-10

4 VARIACE NA KONEC PRIBEHU

METAKOMPETENCE

kreativita, komunikace, pfizplsobivost, vedeni skupiny, empatie, individualni a kolektivni
zodpovednost

KLiICOVA SLOVA

CiLE
[ ]

CAS

improvizace, pfehodnocovani, vyjadfovani, koncentrace

zlepSit schopnost improvizace
posilit komunikac¢ni dovednosti a empatii
podnitit pfedstavivost

10-15 minut

POMUCKY
Karty postav, pfipadné kniha pohadek

POSTUP

1. Z&ci se posadi kolem vypravéde.

2. Vypravec precte prvni ¢ast pribeéhu.

3. Kterykoliv z Zakl poté vytahne nahodnou kartu s postavou a da ji vypraveécdi.

4. Vypravéc tuto kartu ukaze zakim a “pfizve” postavu do vypravéného pribéhu (napf.: “A najednou se
zpoza stromu vynofil trpaslik, ktery se postavil mezi vika a Karkulku.”).

5. Z&ci zagnou pfemyslet o moznostech, jak by s touto postavou mohl prib&h dal pokracovat.

6. Z&ci nasledné pokraduji ve vlastnim pFib&hu: kazdy zak fekne pouze jednu vétu a poté preda slovo.
PFibéh pokracuje tak dlouho, dokud kazdy z zakl( nefekne svoiji vétu.

7. Vypravéd poté zrekapituluje aktudlni situaci (napf.: “Trpaslik ochranil Cervenou Karkulku pfed zlym
vlkem, ale tento vlk se neustale pohybuje po lesich a ¢eka na svou dalSi obét.”).

8. Z bali¢ku se vytahne dal$i postava a pFib&h pokraduje. Zaci si vyméni pofadi — posledni hovofici nyni
fekne prvni vétu.

9. Hra pokracuje do doby, nez zaci dospéji ke konci pfibéhu.

JAK PODNITIT DISKUZI

1.
2.
3,

4,

Bylo obtizné predstavit si v pfibéhu novou postavu?

Bylo pro vas zédbavné snaZit se rychle reagovat na posledni vétu z pfibéhu? Bylo to téZzké?

Zmeénili jsme v ramci hry vlastnosti nékteré z postav (napf. hodny/zly, silny/slaby, state€¢ny/zbabély,
atd.)?

Dovedete si predstavit jiny konec vaseho pfibéhu?

Aktivita je uréena pro max. 10 zaku.

ZDROJ AKTIVITY
Once Upon a Time — karetni hra (www.atlas-games.com)

11



VEK: 9-12

v

5 ANIMOVANY PRIBEH

METAKOMPETENCE
e umélecké vyjadieni, porozuméni/pfijeti, komunikace, angazovanost, empatie, kreativita

KLICOVA SLOVA
e tymova prace, pocitacova gramotnost, zaklady programovani, digitalni storytelling, emocni inteligence

e zvolit postavy a dé&j pfibéhu

e zdramatizovat pfibéh za pomoci digitalniho storytellingu
e podnitit pfedstavivost

e podpofit poc¢itacovou gramotnost

CAS
90-120 minut, mozno rozdélit na 2-3 ¢asti

POMUCKY
Pocitate s pfipojenim k internetu, digitalni programovaci platforma (Scratch, Tynker, apod.), pfipadné
ilustrace k vybranému pfib&hu z knihovny MultiLib

POSTUP

1. Ugitel vybere pfibéh z knihovny MultiLib, se kterym budou zaci v hodiné pracovat, a s pfibéhem je
seznami (bud jim ho nahlas prec¢te nebo zaky necha, aby si pfibéh precetli sami).

2. ZA&ci jsou rozdéleni do skupin. Kazda skupina si vybere jednu postavu z tohoto pFib&hu.

3. Ucitel zakam vysvétli, jak zachazet s programem pro digitalni storytelling.

4. Kazda skupina vytvofi za pomoci programu postavu, kterou si vybrala. V pfipadé, Ze to vybrany
program neumoziiuje, staci si zvolit avatara, ktery bude postavu reprezentovat.

5. Clenové skupiny se dohodnou na tom, jak se bude dana postava chovat, a pokud to program dovoli,
obohati ji o odpovidajici pohybové a zvukové projevy.

6. Skupiny se rozpusti a zaci se spolecné zamysli nad tim, o ¢em jejich pfibéh bude. Mohou prevzit
puvodni pfibéh nebo si vymyslet svij vlastni.

7. Poté, co se zaci dohodnou na struktufe pfibéhu, jej spoleéné rozdéli do jednotlivych scén. Scén by
nemélo byt vice nez zaku ve tridé.

8. ZAci jsou opét rozdéleni do skupin a kazdé skupiné je pfidélena jedna scéna.

9. Kazda skupina za pouziti programu vytvofi animaci k pridélené scéné pfibéhu.

10. KdyZ jsou vSechny skupiny se svou scénou hotovy, poskladaji je dohromady tak, aby tvofily uceleny
pribéh. UCitel je v této fazi k dispozici, aby zakiim pomohl s pfipadnymi obtizemi.

11. Ucitel nahraje hotové pfibéhy na internet a v pfipadé zajmu sdili s rodici, ostatnimi zaky Skoly nebo
uciteli.

JAK PODNITIT DISKUZI
1. Zjistili jste béhem aktivity néco nového o svych postavach?
2. Libila se vam kombinace tradi¢nich pfibéht a modernich technologii?
3. Jak jste si zorganizovali praci ve skupiné? Jaké role hrali jednotlivi clenové vasi skupiny?
4. Naudili jste se néco nového o programovani a technikach digitalni animace? Co pfesné?

12



e Aktivita je uréena pro max. 30 zakd.

e Hotova animace mulze byt prezentovana ostatnim Zakam, ucitelim nebo dalSim zajemclim v ramci
specialniho predstaveni, béhem néhoz by zaci vysvétlili, jaym zptisobem s programme pracovali.

e Jako pozadi pro vytvarené animace mohou poslouzit ilustrace, které si zaci sami vytvofi. Ty mohou
byt vyrobeny z jakéhokoliv materialu a poté naskenovany.

e Namisto vytvareni ilustraci mohou zaci vytvofit 3-D modely z plasteliny nebo jiného vhodného
materialu a vytvorit pfibéh za pomoci techniky stop motion.

ZDROJ AKTIVITY
MultiLib
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VEK: 6-12

v y

6 PREDVED PRIBEH

METAKOMPETENCE
e umélecké vyjadfeni, porozumeéni/pfijeti, komunikace, angazovanost, individualni a kolektivni
zodpovédnost, empatie, vedeni skupiny, sebehodnoceni & seberozvoj, kreativita

KLICOVA SLOVA
e tymova prace, dramatizace, vyjadrovani, emocni inteligence

CiLE
e ztvarnit postavy v ramci divadelniho pfedstaveni prostfednictvim improvizace
e podnitit pfedstavivost
e podpofit empatii a komunikaéni dovednosti

CAS
40-60 minut, mozno rozdélit na 2-3 ¢asti

POMUCKY
Prostor vhodny pro divadelni improvizaci

POSTUP
1. Ucitel pfedstavi pfibéh, ktery ma byt predvadén.
2. Zéci debatuji o zplisobech, jakymi je mozné prib&h zdramatizovat. Tato diskuze je dilezita zejména
v pripadé, kdy je originalni verze pfibéhu psana nedialogickou formou.
3. Kazdy student ztvarnuje jednu postavu z pfibéhu. Jestlize je postav v pfibéhu méné nez zakd, pfihlasi
se vice zaku k jedné postavé a rozdéli si v ramci predstaveni jednotlivé scény.
4. Z&ci nasledné rozdéli pfib&h do scén a rozhodnou o tom, kdo se objevi ve které scéné a v jaké roli
Ucitel predstavuje vypravéce. Uvede kazdou scénu a vybrani zaci zahaji kratkou improvizaci.
6. Po ukondeni predstaveni zaci diskutuji o silnych a slabych strankach vlastni improvizace
i improvizace svych spoluzakul, a to s ohledem na dé&j predlohy, vlastnosti kazdé z postav a hlavni
myslenku, kterou pfibéh sdéluje.

o

JAK PODNITIT DISKUZI
1. Zjistili jste b€hem dramatizace predlohy néco nového o jednotlivych hrdinech pfibéhu, o jejich chovani
a vlastnostech?
2. Bylo pro vas problematické propujcit své télo, oblicej a hlas postave, kterou jste si zvolili?

3. Jaké obleceni a doplnky byste si zvolili, abyste se skute¢né ocitli “v kazi” svého hrdiny?

e Aktivita je ur¢ena pro max. 20 zakd.

e V pfipadé pofizeni videozaznamu predstaveni a jeho zhlédnuti skupinou mohou u&astnici efektivnéji
identifikovat své silné i slabé stranky.

e Timto zplsobem je také mozné nacvicit divadelni predstaveni, které bude pozdéji verejné
predvedeno.

ZDROJ AKTIVITY
MultiLib
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VEK: 6-12

r w

7 ZAZPIiVEJ PRIBEH

METAKOMPETENCE
e umélecké vyjadreni, porozumeéni/pfijeti, komunikace, empatie, vedeni skupiny, kreativita,
prizplsobivost

KLICOVA SLOVA
e poezie, hudba, zpév, vyjadfovani, emocni inteligence

CiLE
e vyuzit hlasovych moznosti pro osobni vyjadreni
e preménit pohadku v pisen
e podnitit pfedstavivost

CAS
30-45 minut

POMUCKY
Nejsou potieba zadné specialni pomucky

POSTUP
1. Ucitel pfedstavi vybrany pribéh, ktery poslouzi jako zaklad pro vytvoreni pisné.
2. Zaci se pusti do uvah, jakym zplsobem je mozné ptib&h pretvofit v piseni. Ugitel mdze navrhnout
urcité typy verSe (pomoci prikladd), aby povzbudil predstavivost zaku.
3. Zaci se rozhodnou pro stavbu pisné, jeji délku a zanr. Mohou pouzit melodii n&které pisné, kterou uz
znaji.
4. S pomoci ucitele zaci vytvori pisen.
Jestlize zaci nevybrali melodii pfedem, vytvofi nejprve text pisné a az poté vyberou vhodnou melodii.
6. Zaci spoleéné s ugitelem pisef zazpivaji.

o

JAK PODNITIT DISKUZI
1. Objevili jste néjaké nové poznatky o postavach pfibéhu, o jejich chovani a vlastnostech?
2. Bylo pro vas obtizné vytvofit pisef v€etné jeji skladby/rytmu/melodie?
3. Jak probihalo tvofeni/vybér melodie, ktera by byla v souladu s tématem pfib&hu?

e Aktivita je ur¢ena pro max. 30 zaku.
e Finalni verzi pisné miizete nahrat. DopInénim ilustraci (obrazkd nakreslenych zaky) mize vzniknout
video, které Zaci mohou za pomoci ucitele zvefejnit jako kolektivni dilo napf. na YouTube.

ZDROJ AKTIVITY
MultiLib
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VEK: 8-12

v w

8 PRIBEHOVY REMIX

METAKOMPETENCE
e umélecké vyjadreni, porozumeéni/pfijeti, komunikace, angazovanost, inkluzivita, empatie,
prizpUsobivost, vedeni skupiny, kreativita

KLICOVA SLOVA
e tvUréi psani, vyjadfovani, uceni se jazyku

CiLE
e vyuzit moznosti jazyka pro osobni vyjadfeni
e premeénit pfibéh v jiny
e podnitit pfedstavivost

CAs
60-120 minut rozdélenych do dvou ¢asti

POMUCKY
Specialni karty pfedstavujici a vysvétlujici techniky pro remixovani pribéhu:
e zména zacatku/stfedu/konce
e zména Casu/mista/kulturniho kontextu
e zména postav
e privedeni novych postav (mozné pouzit z jinych pfibéhu)
e nahrazeni postav (mozné pouzit z jinych pfibéhu)
e pokracovani pfibéhu i po jeho konci nebo pred jeho zacatkem
e kombinovat s jinymi pfib&hy (nabizi se moznost tvorby multikulturniho prostredi),
lepici poznamkové papirky (post-ity)

POSTUP

FAZE 1

1. Zéaci navrhnou pfib&hy, které by si prali pretvofit do své vlastni verze. Z navrhi nasledné vyberou
jeden.

2. Uditel pfedstavi moznosti zmény pfibéhu za pouZiti specialnich karet.

3. Z&ci se rozhodnou pro zplsoby, které pouziji (idealné 1-3 karty), nebo si karty vyberou z bali¢ku
nahodné. Vybrané karty se pfipevni na zed tak, aby na né vSichni dobfe vidéli.

4. Ucitel zahaji brainstorming, béhem néhoz ma kazdy z zakd moznost navrhnout napady pro novy
pfibéh. V8echny napady jsou zaznamenavany na lepici papirky tak, aby na né vSichni vidéli. Kazdy
zak si pripravi min. jeden papirek s napadem, ktery po ukonceni brainstormingu predstavi ostatnim
a nalepi na zed pod odpovidajici kartu.

5. Ucitel pomuze zakim zkombinovat napady na lepicich papircich tak, aby po ukonceni této faze
vzniklo 5-6 zakladnich napadu, které budou vyuzity pro tvorbu remixu v druhé fazi.

FAZE 2
1. Zécijsou rozdéleni do skupin po 2-4 &lenech. Kazda skupina vytvofi svou vlastni verzi pfib&hu.
2. Po uplynuti ¢asového limitu kazda ze skupin predstavi sv(j pfibéh ostatnim.
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JAK PODNITIT DISKUZI
1. Obijevili jste néjaké nové poznatky o postavach v pfibéhu, o jejich chovani a vlastnostech?
2. Jaka byla hlavni myslenka puvodniho pfibéhu a jak se tato myslenka zménila ve zremixovaném
pribéhu?
3. Jak jste si zorganizovali praci ve skupiné? Jak jste si rozdélili ukoly?

e Aktivita je ur€ena pro max. 12 zak.
e Pribéhy vytvorfené zaky v druhé fazi mohou byt dale vyuzity pfi dalSich aktivitach (napf. mohou byt
zdramatizovany).

ZDROJ AKTIVITY
MultiLib
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VEK: 8-12
9 TVORIME
ELEKTRONICKOU KNIHU

METAKOMPETENCE
e umeélecké vyjadieni, porozuméni/pfijeti, komunikace, kreativita

KLICOVA SLOVA
e kreativni tvofeni, umélecké vyjadreni, komunikace

CILE
e pomoci odpovidajicich zafizeni navrhnout a vytvofit novy informacni objekt
e vyuzit pfibéhy jako zdroj inspirace pro vlastni napady

CAs
3-4 lekce po cca 45-60 minutach

POMUCKY
Ruzné pomucky pro vytvarnou vychovu, pocita¢ nebo tablet, fotoaparat, program pro vytvarené e-knih

POSTUP

LEKCE 1
1. ZA&ci si vyberou a preétou 4 ptib&hy z knihovny MultiLib.
2. Nasledné z kazdého pfibéhu vyberou 2 az 3 postavy.

LEKCE 2
1. V hodiné vytvarné postavy Zaci vybrané postavy libovolnou technikou vyrobi. Postavy nemusi
vypadat stejné jako je popsano v pfibéhu, mély by ale mit stejné osobnostni rysy.

LEKCE 3-4

Zaci se rozdéli do skupin po 3 &lenech.

Kazda skupina vytvofi pfib&h za pomoci postav vyrobenych v pfedchozi lekci.
Nasledné Zaci pofidi fotografie postav v situacich, které odpovidaji pfib&hu.
Skupina da fotografie dohromady v pocitaci nebo v tabletu a vytvofi z nich e-knihu.
Na zavér kazda skupina predstavi svlj pfibéh ostatnim spoluzakim.

Gl s @[ =

JAK PODNITIT DISKUZI
1. Je mozné vytvorit novou postavu se stejnym charakterem, jako méla ta stara?
2. Myslite si, ze postavy musi byt rozdilné, pochazeji-li z odliSnych zemi? Pro¢?
3. Neékteré z vaSich postav mozna pochazeji z jinych zemi. Ovlivnilo to néjak vas pfibeéh?
4. Cetlinebo slyseli jste v minulosti podobny pfib&h? O em byl?

ZDROJ AKTIVITY
MultiLib
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VEK: 8-12

10 ZAPOJ HUDBU

METAKOMPETENCE

umélecké vyjadreni, porozuméni/pfijeti, komunikace, kreativita

KLICOVA SLOVA

kreativni tvofeni, vyjadfovani, tradi¢ni hudba

CILE
e analyzovat hudebni vyraz v odliSnych socialnich, kulturnich a historickych kontextech
e pochopit dopad hudby na fyzicky i psychicky stav lidi v rGznych kulturnich prostfedich
e prozkoumat, jak mohou odliSné estetické prostfedky (hudba, obraz, tanec) vzajemné interagovat
e 0sVojit si poznatky o klasické, lidové i popularni hudbé z odlisnych kultur
CAs
60-90 minut
POMUCKY

Pocitac s pfipojenim k internet, pocitacovy program pro vytvareni videi (napf. Windows Movie Maker)

POSTUP

1. Zéci se rozdéli do skupin po 3 &lenech.

2. Kazda skupina si vybere 3 pfibéhy z knihovny MultiLib.

3. Za pomoci internetu zaci vyhledaji pfiklady tradi€ni i popularni hudby ze zemi, ze kterych pribéhy
pochazeji.

4. Zaci spoleéné vyberou konkrétni pisné, které nasledné spoji s obrazky k pfib&hu v programu pro
vytvareni videi.

5. Z&ci se mohou pokusit vloZit do videa razné ptiklady hudby z dané zemsé.

6. Na zaveér kazda skupina prezentuje své video zbytku tfidy.

JAK PODNITIT DISKUZI

oL wN =

ZDROJ
MultiLib

Jakym zplsobem muize hudba ovlivnit pfibéh?

Zaznamenali jste n&jaké rozdily v hudbé z odliSnych zemi?
Byly si ukazky hudby z riznych zemi v né¢em podobné?

Jak jste si rozdélili praci ve skupiné?

Bylo snadné najit na internetu pfiklady hudby vybrané zemé?
Da se fict, Ze urcity druh hudby prezentuje danou zemi?

AKTIVITY

19



11 PRACE S UMELCEM

METAKOMPETENCE
e umélecké vyjadieni, porozumeéni/pfijeti, komunikace, kreativita

KLICOVA SLOVA
e kreativni tvoreni, vyjadfovani, uméni

CiLE
e vytvofit ilustrace k pfibéhim
e porozumét zpusobu, jakym pfibéhy interpretujeme

CAS
90 minut + ¢as potifebny k dokonéeni obrazk(i a usporadani vystavy

POMUCKY
Pozvany umeélec / umélkyné, papir, vytvarné potieby

VEK: 8-12

POSTUP
1. Pozvany umélec ¢i umélkyné nejprve zakim predstavi sebe i svou praci.
2. Zéci spoleéné vyberou jeden piib&h z knihovny MultiLib.
3. P¥ibéh prectou umélci, aniz by mu ukazali ilustrace.
4. Umélec pfed oCima zakl sam vytvofi nové obrazky ilustrujici pfibéh (jejich pocCet zavisi na délce
pribéhu).
5. V prabéhu tvofeni umeélec zakim popisuje, jak pfi tvorbé ilustrace uvazuje.
6. Kazdy zak si zvoli ¢ast pfibéhu a vytvofi vliastni ilustraci. Tento Ukol si mozna vyzada dalsi hodinu.

7. Obrazky umélce i zaku se nasledné vystavi ve tfidé. Je take mozné usporadat vystavu, na kterou
pozvete spoluzaky a ucitele z ostatnich tfid. Mldzete si k tomu pustit hudbu a pofidit drobné

obcerstveni pro navstévniky.

JAK PODNITIT DISKUZI

Interpretoval umélec pfibéh stejnym zplsobem, jako autor plvodnich ilustraci?

V &em byly ilustrace podobné? V ¢em se naopak liSily?

1
2
3. Myslite si, Ze by obrazky vypadaly jinak, kdyby umélec pochéazel z jiné zemé?
4. Co si myslite, Ze nejvice ovliviiuje zpUsob, jakym interpretujeme pfibéhy?

ZDROJ AKTIVITY
MultiLib
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VEK: 6-12

12 NAPIS BASNICKU

METAKOMPETENCE
e umélecké vyjadieni, porozumeéni/pfijeti, komunikace, kreativita

KLICOVA SLOVA
e kreativni tvofeni, vyjadfovani, tviréi psani, multikulturni povédomi, umélecké vyjadreni

CiLE

e kreativné se vyjadrit slovem i pismem

e ziskat poznatky o basnickych textech pro déti z riznych ¢asti svéta
CAs

60-90 minut

POMUCKY
Pocita¢ nebo papir a psaci potifeby

POSTUP
1. Zaci si zvoli a pieétou 3 prib&hy z knihovny MultiLib.
2. V prabéhu ¢teni si zapiSou 12 slov, ktera jim pfijdou na mysl. Mélo by se jednat o jina slova, nez ktera
se vyskytuji v pfibéhu.
Z téchto slov zZaci spolec¢né s ucitelem vyberou 10 rtiznych slov, ktera se napisi na tabuli.
Cela tfida poté spolec¢né vymysli a napiSe na tabuli basen, ktera bude obsahovat téchto 10 slov.
5. Kazdy zak poté sam napiSe jednu nebo vice basniCek, obsahujici téch 12 slov, které si predtim
vybral/a.

s w

JAK PODNITIT DISKUZI

Napadaji nas pfi ¢teni pfibéht ty stejné myslenky a asociace?

Co podle vas ovliviiuje to, jak vnimame obsah basné?

Existuji néjaké hranice, které bychom pfi psani basné neméli pfekrocit?

V jakém smyslu mizeme o basnich fict, Ze jsou zplisobem naseho vyjadreni?

HoonE

ZDROJ AKTIVITY
MultiLib
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VEK: 7-10

13 VYBARVI DUHU

METAKOMPETENCE
e umélecké vyjadreni, porozumeéni/pfijeti, komunikace, inkluzivita

KLICOVA SLOVA
e inkluzivita, umélecké vyjadieni, sebeporozumeéni, uméni

e vytvofit prostfedi, ve kterém se zaci budou ucit navzajem

e naucit Zaky, jak interpretovat pocity a postoje jinych osob skrze umélecké aktivity
e podporit sebeporozumeéni

e podnitit pfedstavivost

CAs
45-90 minut rozdélenych do dvou &asti

POMUCKY
Papir a pastelky

POSTUP

1. Uditel pfecté Zakim vybrany pfibéh.
2. Zaci premysleji o charakterovych vlastnostech, které se jim libi u jednotlivych postav (jako statecnost,

dobrota, upfimnost, ochota pomahat apod.).
3. Kazdy z nich nasledné nakresli duhu a ke kazdé jeji barvé napiSe nékterou z téchto vlastnosti.

4. Zéaci se rozdéli do skupin o 2-4 &lenech. Kazdy &len postupné ukaze ostatnim svou duhu a vysvétli
jednotliva slova korespondujici s jejimi barvami.
5. Jednotlivé obrazky duhy poté mizeme vystavit ve tfide.

JAK PODNITIT DISKUZI
1. Proc€ je duha tak krasna?
2. Jak vytvofime krasnou duhu? (Smérfujte zaky k odpovédi, Ze stejné jako tvofi rGzné barvy krasnou
duhu, tak tvofi rdzni lidé krasny svét.)
3. Jak vytvofime krasny svét?

e Aktivita je vhodna pro vétsi skupiny.
e Doporucujeme zvolit takovy pfibéh, ktery nabizi pestrou Skalu postav s riznymi charakterovymi
vlastnostmi.

ZDROJ AKTIVITY
MultiLib
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VEK: 7-12

v w

14 ROZBITE PRIBEHY

METAKOMPETENCE
e empatie, umelecké vyjadreni, porozuméni/pfijeti, angazovanost, individualni a kolektivni zopovédnost,
komunikace, inkluzivita, kreativita, gramotnost, vztah k ¢etbé

KLICOVA SLOVA
e humor, odliSnost nazort, kreativita

e vytvofit prostiedi, ve kterém se Zaci budou ucit navzajem

e naucit zaky jak interpretovat pocity a postoje jinych osob skrze umélecké aktivity
e pomoct zakiim rozpoznat vliv rGznych emoci

e posilit schopnost zaku pfijimat nové podnéty

e podnitit pfedstavivost

CAs
45-90 minut rozdélenych do dvou &asti

POMUCKY
5-6 kopii vybraného pfibéhu, tuzka a papir

POSTUP
1. Ucitel vybere pfibéh, nejlépe tradicni a znamou pohadku.
2. Zaci se rozdéli do skupin po 4-6 ¢lenech a pribéh si spole¢né prectou.
3. Po precteni si kazda skupina vybere jednu postavu a pfibéh prepiSe z jejiho Uhlu pohledu.
4. Na zaver kazda skupina precte zbytku tfidy svou verzi pfibéhu.

JAK PODNITIT DISKUZI
1. Kdo byl vypravécem pfib&hu?
2. Jak si myslite, Zze se citi ostatni postavy?
3. Jak by pfibéh vypadal, kdyby jej vypravéla jina postava?

e Aktivita je ur¢ena pro max. 30 zaku.
e Zvolte vhodny pfib&h zahrnujici dostateény pocet postav.

e Vysvétlete zakum, Ze pfibéh ma byt humorny, pravé diky neo¢ekavané zméné Uhlu pohledu.

ZDROJ AKTIVITY
MultiLib
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VEK: 7-12

15 SKLADACKA

METAKOMPETENCE
e komunikace, angazovanost, inkluzivita, individualni a kolektivni zodpovédnost, pfizpusobivost,
umeélecké vyjadieni, vztah k ¢etb&, multikulturni povédomi, interkulturni komunikace

KLICOVA SLOVA
e kooperace, dramatizace, komunikace, umélecké vyjadieni

e vytvofit prostiedi, ve kterém se Zaci budou ucit navzajem

e podnitit pfedstavivost

e povzbudit Zaky k vyjadfovani pocitll a ke komunikaci za pouziti feci téla
e udrzet Zivou tradici ¢teni détem nahlas

60-90 minut rozdélenych do dvou &asti

POMUCKY
Papir a psaci potfeby

POSTUP
FAZE 1

1. Zéci se rozdéli do 3-4 skupin o stejném poétu &lend. Kazda skupina se usadi do kruhu.

2. Ucitel kazdé ze skupin ur€i jiny slovni druh (napf. slovesa, pfidavna jména, pfislovce, spojky atd.).

3. Ucitel precte nahlas pfibéh. Snazi se Cist zplsobem, ktery zaky zaujme — pfibéh dramatizuje za
pomoci feCi t€la a prace s hlasem. Mize ménit ton, hloubku, hlasitost i tempo hlasu tak, aby co
nejlépe vyjadril jednotlivé emoce.

4. Nez ucitel zacne Cist, fekne zakum, aby si béhem c&teni poznamenavali vSechna slova, ktera
odpovidaji slovnimu druhu, ktery byl jejich skupiné urcen.

1. Ucitel preskupi zaky tak, aby v kazdé z nové vzniklych skupin byly zastoupeny vSechny puvodni
skupiny alespon jednim zakem.

2. Poté zaky pozada, aby prepsali pfibéh, ktery pravée slyseli, za pouziti slov ze seznamu.

3. Kazda skupina preCte nahlas svou verzi pfibéhu. Stejné jako predtim ucitel se i oni nyni snazi
o dramatizaci za pomoci feCi téla a prace s hlasem. Pfibéh si rozdéli na jednotlivé ¢asti tak, aby mél
kazdy ¢len skupiny moznost Cist nahlas.

JAK PODNITIT DISKUZI

Mate radi, kdyZz vam nékdo &te nahlas?

Kdy vam naposledy nékdo Cetl nahlas? Kdo to byl? A o ¢em byl pfibéh?
Ctete radi nahlas?

Jakym zplisobem mUzeme pfibéh dramatizovat?

BN =

Hlavnim principem této aktivity je skladani pribéhu. Aktivitu je mozné pozménit a pribéh skladat z jinych
¢asti, napf. z kulturnich prvkd zminénych v pfibéhu. Je tak mozné skupinam urcit k zaznamenavani napr.:
o Artefakty

e Legendy / vtipy

24



e Ritualy, obfady, ceremoniFaly, oslavy
e Vira, domnénky

e Postoje

e Nazvy mist

ZDROJ AKTIVITY
MultiLib
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VEK: 7-12

16 CESTA ZA POKLADEM

METAKOMPETENCE
e komunikace, angazovanost, inkluzivita, individualni a kolektivni zodpovédnost, pfizplusobivost

KLICOVA SLOVA
e inkluzivita, kooperace, feSeni problému, komunikace

CiLE

e vytvofit prostfedi, ve kterém se zaci budou ucit navzajem

e podnitit pfedstavivost

e povzbudit Zaky k hledani kreativnich feseni rliznych probléma
CAs

60-90 minut rozdélenych do dvou ¢asti

POMUCKY
Papir, ndzky a lepidlo

POSTUP
FAZE 1
1. Ucitel rozdéli Zzaky do dvou velkych skupin.
2. Kazda skupina dostane jiny pfibéh, ktery jim ugitel pfeda vytistény.
3. Kazda skupina svuj pribéh rozstfiha na urcity pocet ¢asti a kazdy vystfizek nalepi na samostatny list
papiru. Papiry obou skupin musi mit odliSnou barvu.
4. Obé skupiny postupné poschovavaji své papiry na rizna mista ve tfidé, zatimco druha skupina ¢eka
za dvefmi. Pokud se jesna o pfili§ velké skupiny, je mozné ke schovavani papirt vyuzit celou budovu
Skoly.
5. KazZda skupina pfipravi mapu, do niZ zaznamena pfesna mista, kde jsou jejich papiry uschovany.
K jejich oznaceni ale vyuZzivaji rizné hadanky a napovedy.
FAZE 2
1. Obé skupiny se vydaji hledat papiry, které schovali ¢lenové druhé skupiny. Pfi hledani vyuzivaji
mapu, kterou jim spoluzaci pfipravili.
2. Hra je u konce, kdyZ ¢lenové jedné skupiny najdou vSechny uschované papiry a podafi se jim z nich
sestavit uplny pfibéh.

JAK PODNITIT DISKUZI

Védeéli jste, v ¢em bude cesta za pokladem spocivat?
Uz jste nékdy podobnou hru hrali?

Libila se vam tato hra?

Co vSechno je potfeba k uskute¢néni podobné hry?
Jakym zplisobem je mozné v této hre zvitézit?

CARE I
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ZDROJ
MultiLib

Aktivita je vhodna spiSe pro menSi skupiny zaka.

Slozit ¢asti pfibéhu ve spravném poradi mize byt pro zaky narocné. Z toho divodu je vhodné vyuzit
pfibéhy ze sou€asnosti, ke kterym maiji zaci blize. *

Je dulezité prizpusobit pravidla hry véku a schopnostem déti. Jestlize se jedna o skupinu mladSich
zakUl, je mozné napsat jednotlivé napovédy za né. Napovedy by meély byt dost obtizné na to, aby byly
pro skupinu déti vyzvou. Zaroven by vSak nemély byt slozité natolik, aby bylo pro déti nemozné ukol
splnit. Jako priklad napovédy pro sedmileté dité mlize slouzit:

Kdyz Ti Zzaludek place hlady, prvni pomoc hledas tady.

AKTIVITY
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. ) VEK 7-10
17 TVORIME PLAKAT

METAKOMPETENCE
e umélecké vyjadieni, porozumeéni/pfijeti, komunikace, kreativita, multikulturni povédomi

KLICOVA SLOVA
e kreativni tvofeni, vyjadfovani, kresleni, poslech, kooperace

CILE
o efektivné se vyjadfrit, komunikovat a spolupracovat
e porozumét pfibéhu, identifikovat hlavni postavy a zachytit jeho atmosféru pomoci kresby
e rozvijet smysl pro porozuméni uméni v odliSnych kulturnich kontextech

CAS
60-90 minut

POMUCKY
Papir, psaci potieby, staré plakaty nebo pfipojeni k internetu

POSTUP

1. Ugitel ukaze zakim nékolik starych plakata (k filmu, k divadelni hfe apod.) a vysvétli jejich funkci.
Mélo by se jednat o stary typ plakatu, ktery znazornuje vSechny hlavni postavy a zachycuje atmosféru
a/nebo zapletku dila.

2. Poté ugitel zakam vysvétli, jaké prvky by mél plakat obsahovat (napf. plakat na Cervenou Karkulku by
mél zachycovat Karkulku, vlka, babi¢ku, pozadi by mélo byt tvofeno lesem s chaloupkou atd.).
Nemeélo by se jednat o direktivni instrukce, ale spiSe o inspiraci pro dalSi praci zaku.

3. ZA&ci se poté rozdéli do skupin po 4-5 &lenech. Kazda skupina si zvoli jiny pFib&h, ktery si nasledné
precte nebo poslechne. Doporu€ujeme zvolit si pfibéhy z odliSnych kulturnich prostredi.

4. Po seznameni se s pfibéhem zacne kazda skupina pracovat na plakatu. Samotné praci by méla
predchazet diskuze o tom, jak bude plakat vypadat.

5. ZA&ci si nejprve nadrtnou zakladni strukturu plakatu. Kazdy z nich miiZze pracovat na své &asti nebo
mohou poveéfit jednoho ¢lena skupiny, aby zakresloval napady ostatnich.

6. Poté co je hotov zakladni nacrt, vSichni clenové skupiny se pusti do prace na vybarvovani
a dodélavani plakatu.

7. Po dokondéeni plakatu si je skupiny navzajem predstavi. Nejprve sdéli, o ¢em je jejich pfibéh a poté
vysvétli, jak je v jejich plakatu reflektovan.

8. Plakaty mohou byt poté vystaveny ve tfidé nebo vyfotografovany a prezentovany na webovych
strankach Skoly.

JAK PODNITIT DISKUZI

Zahrnuli jste do plakatu vSechny postavy daného pfibéhu? Pokud ne, pro¢?

Pokusili jste se v plakatu zachytit konkrétni scénu nebo spiSe celkovou atmosféru pribéhu? A pro¢?
Bylo pro vas tézkeé si predstavit vzhled nékterych postav? Jak jste tento problem vyresili?

Narazili jste v prubéhu prace na néjakou postavu, prostfedi nebo situaci, kterou jste predtim neznali?
Jak jste si s touto situaci poradili?

5. Dozvédéli jste se z pfib&€hu néco nového o jiné kultufe? Co to bylo?

WD PR

ZDROJ AKTIVITY
Inspirovano aktivitami projektu EuroLib (Become an lllustrator, Culture on Poster)
Adaptovano pro MultiLib
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VEK 7-10

r w

18 UHODNI PRIBEH

METAKOMPETENCE
e kreativita, empatie, porozuméni/pfijeti, komunikace, sebehodnoceni & seberozvoj, gramotnost, vztah
k cetbé

KLICOVA SLOVA
e koncentrace, storytelling, predstavivost, empatie, vyjadfovani

o efektivné se vyjadrit, komunikovat a spolupracovat

e procvic€it schopnost koncentrace a analytické schopnosti

e porozumét pribéhu, identifikovat hlavni postavy a zachytit jeho atmosféru
e rozvijet empatii a schopnost improvizace

CAS
15-20 minut

POMUCKY
llustrace k pribéhiim z knihovny MultiLib (nebo jiné libovolné ilustrace), papir a psaci potreby

POSTUP
1. Ucitel ukaze zakum ilustrace k vybranému pfibéhu. Je dllezité, aby Zaci tento pribéh neznali.
2. Zaci zagnou diskutovat o tom, co se na obrazku déje a jak tato situace mizZe souviset se zapletkou
pribéhu.
3. Ucitel muze zakim pomoci navodnymi otazkami, jako napf.: Kdo je na obrazku? Je to kladna nebo
zaporna postava? Co se s touto postavou déje na dalSim obrazku? Co se asi mezitim stalo?
4. Zaci se pokusi vytvofit prib&h, ktery by odpovidal obrazkim. Ugitel nebo jeden vybrany zak tento
pfibéh zaznamenava na papir.
5. Jakmile je pfibéh hotovy, ucitel jej nahlas precte.
Poté ugitel pfedstavi zakim pGvodni pfib&h. Zaci tento pfib&h porovnavaji se svou vlastni verzi.

o

JAK PODNITIT DISKUZI

Jak jste se rozhodovali, ktera z postav pfib&hu bude jeho hlavnim hrdinou?

Jakeé vlastnosti maji postavy ve vasem pfibéhu? Co vas vedlo k pfedpokladu, Ze jsou pravé takoveé?
Jsou ve vasem pfibéhu néjaké postavy navic? Jakou v ném hraji roli?

Poznali jste, v jakém prostredi se pfibéh odehrava?

Délalo vam problém urcit, jaka je role nékterych postav? Jak jste tento problém vyresili?

Dozveédéli jste se z pfibéhu néco nového o jiné kultufe? Co to bylo?

SRR

ZDROJ AKTIVITY
Inspirovano aktivitami projektu EuroLib (Become an lllustrator, What Could Be The Story About?)
Adaptovano pro MultiLib
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VEK 7-10

19 UHODNI SLOVO

METAKOMPETENCE

inkluzivita, porozumeéni/pfijeti, kreativita, pfizpusobivost, komunikace, gramotnost

KLiICOVA SLOVA

CiLE
[ ]

CAS

poslech, koncentrace, predstavivost, komunikace, cit pro jazyk

procvicit schopnost koncentrace a analytické schopnosti
ziskat cit pro jazyk
rozpoznat spravny vyznam slov

15-20 minut

POMUCKY
Audio nahravky pfibéhd z knihovny MultiLib

POSTUP

1. Ucitel vysvétli zakim, Ze budou poslouchat pribéh v jazyce, ktery neznaiji.

2. Ucitel z pfibéhu vybere jedno nebo vice slov a zapiSe je na papir nebo na tabuli tak, aby na né
vSichni vidéli.

3. Zaci se pokusi slova preéist, poté jim je ugitel prehraje ze samostatné nahravky.

4. Poté ucitel zaky pozada, aby provedli néjaky specificky ukon (napf. aby zvedli ruku) kdyz dané slovo
v nahravce zaslechnou. V pfipadé, ze ucitel vybral vice slov, dostanou zaci za ukol provést pfi
kazdém z nich odliSny ukon (napf. slovo 1 — zvednout ruku, slovo 2 — vstat apod.).

5. Uditel zakim prehraje cely pfibéh a zaci se pokousi délat spravné ukony kdykoliv uslySi nékteré
z vybranych slov.

6. Ukolem ugitele je davat pozor a nahravku zastavit vzdy, kdyZ zazni vybrané slovo nebo néktery
z zaku provede Ukon. Z&ka se vzdy pta, které ze slov pravé zaznélo.

7. Po prehrani pfibéhu se ucitel vrati ke slovim napsanym na tabuli a pta se zakd, co si mysli, Ze by
mohla znamenat.

8. ZAci se snazi rozpoznat vyznam slov. Pro usnadnéni mize uditel predist vyfatek z pfib&hu v cesting.

JAK PODNITIT DISKUZI

1.

Bylo pro vas snadné rozpoznat vyznam slov? U kterych z nich to pro vas bylo tézké, a u kterych
naopak snadné? Proc?

Dokazete vysvétlit, co které slovo znamena?

Jak vam znél jazyk, ve kterém jste pfibéh poslouchali? Dokazete zopakovat néktera slova nebo fraze,
které jste praveé slySeli? Co si myslite, Ze znamenaji?

ZDROJ AKTIVITY

Inspirovano aktivitou projektu EuroLib (What Could Be The Story About?)
Adaptovano pro MultiLib
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VEK: 7-10

20 ZPiVANI CIZICH SLOV

METAKOMPETENCE
e povédomi o cizich jazycich, inkluzivita, kreativita, umélecké vyjadreni

KLICOVA SLOVA
e cizi jazyky, poslech a zpév, improvizace

CiLE
e osvojeni si zakladu vicejazy¢nosti
e rozvoj hudebnich dovednosti
CAs
Faze 1: 25 minut
Faze 2: 15 minut
Faze 3: 30 minut

POMUCKY
Audio nahravky pfibéhd z knihovny MultiLib

POSTUP
FAZE 1
1. Ucitel s pomoci mapy predstavi zakim vSechny zemé, jejichz pfibéhy jsou zahrnuty v knihovné
MultiLib.
2. Prehraje zakim nahravku vybraného pfibéhu v pivodnim jazyce, aniz by jim prozradil, o jaky jazyk se
jedna. Ukolem Z&ku je uhodnout, ze které zemé pribéh pochazi.
3. Ugcitel zakim prehraje dalSi pfibéh a zaci opét hadaji zemi jeho plvodu.
4. Timto zpusobem si zaci poslechnou min. 5 riznych pfibéhu.

FAZE 2
1. Udcitel vybere jeden z pfibéhl a nahlas precte jeho verzi v €estiné. V pradbéhu ¢teni muze zakim
ukazovat ilustrace.
2. Nasledné zakim prehraje audio nahravku nékolika slov v plvodnim jazyce pfibéhu (ne vice nez tfi)
a vysvétli jejich vyznam.
3. Uditel zaky pozada, aby tato slova opakovali nahlas.

1. Udcitel pouzije vybrana slova ke zpévu néjaké znamé melodie a povzbudi Zaky, aby se k nému
pfipojili.

2. Poté, co se cela tfida shodne na melodii, ktera se bude zpivat, ucitel zaky rozdéli do dvou skupin.

3. Skupiny vytvori kruhy — jeden uvnitf druhého.

4. Z&ci, ktefi stoji ve vnitinim kruhu, se pusti do zp&vu pisné tak jako dosud (tj. za vyuZiti dohodnuté
melodie a cizich slov, kterd vybral uditel), zatimco Zaci ve vnéjSim kruhu jejich zpét doprovazi
tleskanim, dupanim nebo jinymi zvuky.

5. Po chvili se Zaci v kruzich vystfidaji: ti ktefi byli ve vnitfnim kruhu se pfesunou do vnéjSiho a naopak.

31



JAK PODNITIT DISKUZI

1.

@9

ZDROJ
MultiLib

Znély jazyky, ve kterych jste poslouchali pfib&hy, jinak nez ¢estina? Byly si s €eStinou v néCem
podobné?

Jak si predstavujete lidi, ktefi mluvi t€mito jazyky?

Myslite si, ze by jim ¢estina znéla podivné?

Predstavte si dit&, které hovofi nékterym z t&chto jazykl a pravé se s rodiéi pristéhovalo do Ceské
republiky. Jak mu mdzeme pomoci, aby se v pro néj cizojazyéném prostredi citilo dobre?

Bylo narocné sjednotit zpév vnitfniho kruhu s potleskem vnéjSiho? Libilo se vam byt jejich soucasti?

Aktivita je ur€ena pro max. 30 zaka.

V pfipadé nedostatku ¢asu prehravejte zvukové zaznamy pouze po dobu cca 50 vtefin.

Jestlize néktery z zakl pochazi z nékteré ze zemi, jejichz pribéhy jsou zahrnuty v knihovné MultiLib,
pouzijte pfibéhy z této zemé.

Nezakazujte zakim, aby se pobavili nad znénim nékterych jazykd, je to soucast jejich zkuSenosti
s novym jazykem. Vysvétlete jim vSak, Zze v8echny jazyky je tfeba respektovat, a Ze i Cesky jazyk
muze znit cizinclm legracné.

Neocekavejte, Ze zaci budou cizi slova vyslovovat bezchybné. Cilem hry je zvySit povédomi o cizich
jazycich, nikoliv je zaky naucit.

Ve fazi 3 povzbuzujte zaky ve vnéjSim kruhu k co nejvétSi kreativité. Zvuky je mozné vydavat
nejriznéjSimi zpusoby (tleskanim, piskanim, luskanim apod.).

AKTIVITY
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VEK: 7-10

21 POHADKOVY TANEC

METAKOMPETENCE

multikulturni povédomi, vztah k ¢etbé, inkluzivita, kreativita, umélecké vyjadreni

KLiCOVA SLOVA

CiLE
[ ]
[ ]

CAS

vzdélavani pomoci tance, mezikulturni porozumeéni

posilit multikulturni povédomi
podnitit kreativitu a schopnost feSit problémy
napomoci rozvoji schopnosti tymovée prace

Faze 1: 30 minut
Faze 2: 30 minut

POMUCKY
Pocita¢ s pfipojenim k internetu

POSTUP
FAZE 1

1. Ucitel vybere pfibéh z knihovny MultiLib. Nahlas jej pfecte zakim, muze jim ukazat i ilustrace.

2. Ucitel détem oznami, ze by k pfibéhu rad pfidal ,tanecni scénu®. Otazka zni: Ke které ¢asti pfibéhu
bude vhodné pfidat tanec? Kdo by byl taneénik? Sami protagonisté nebo nékdo jiny? Jaky bude cil
tohoto tance?

3. Po poslechu v§ech navrhli se zaci dohodnou na tanecni scéné, kterou pribéh obohati.

4. Za pomoci u€itele Zaci napiSi na tabuli navrh scénare tance (kdo tanci, kde, pro¢, co se déje pfi tanci,
vysledek atd.).

5. Nasledné ugitel zaky pozada, aby k tanci vymysleli choreografi. Zaci se dohodnou na pohybech, které
budou v ramci tance pfedvadét a tanec spole¢né nacvici.

6. Vybrany zak precte nahlas cely pfibéh obohaceny o novou tane¢ni pasaz. V momentg, kdy se k této
pasazi dostane, ostatni zaci pfedvedou nacviceny tanec. Po skonceni tance se predcitajici zak vrati
zpét k pribéhu a docte ho az do konce.

FAZE 2
1. V této fazi aktivity vyuzije uCitel s zaky pfipojeni k internetu a spolecné s nimi vyhleda ukazky tancu

typickych pro zemé, které jsou zahrnuty v knihovné& MultiLib. Zaci si u nich vSimaji zejména pohybd,
tradi¢nich odévd, ucelu tance a dalSich charakteristik.

JAK PODNITIT DISKUZI

1.

Ktera ¢ast pfibéhu, ktery jste pravée slyseli, se vam nejvice libila?

Zdal se vam pfibéh hez¢i poté, co jste pfidali pasaz s tancem? Pro¢?

Pfipadalo vam zabavné vytvaret choreografii spole¢né? Bylo snadné se dohodnout na tom, jak bude
tanec vypadat?

Chtéli byste tanec zahrnout i do dalSich vyuc€ovacich hodin?

Ceho jste si v&imli v tradiénich tancich rdznych kultur, které jste nasli na internetu?
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e NezZ se zadnete v&novat samotnému tanci, mizete s zaky provést ,zahfivaci“ aktivitu. Zaci se postavi
do kruhu a jeden po druhém predvedou néjaky pohyb, ktery ostatni opakuiji.

e Ponechte zakim volnost v tom, jak bude tanec vypadat.

e Pokud bude vytvofeni vlastni choreografie pro Zaky pfiliS naroéné, zacnéte s jednoduchym postupem.
Rozdélte zaky do skupin, z nichz bude kazda opakovat jeden konkrétni pohyb.

ZDROJ AKTIVITY
MultiLib
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VEK: 7-10

ICHA POSTA

METAKOMPETENCE

multikulturni povédomi

KLiCOVA SLOVA

CiLE

CAS

cizi jazyky, u¢eni hrou, mezikulturni porozumeéni

posilit multikulturni povédomi zak

Faze 1: 20 minut
Faze 2: 20 minut

POMUCKY

Audio nahravky pribéhl z knihovny MultiLib, poéita¢ s pfipojenim k internetu
POSTUP
FAZE 1

1. Zéciseis ugitelem posadi do kruhu.

2. Ucitel si poslechne nékteré ze slov v cizim jazyce z nahravek MultiLib tak, aby je Zaci neslyseli.

3. Ucitel poSepta slovo nékterému z zakl. Ten slovo poSepta spoluzakovi, kteri sedi vedle néj, ten zase
svému sousedovi, a tak dale, dokud se slovo nedostane k poslednimu z zakd. Ten slovo nahlas
zopakuje.

4. Ucitel poté zakim sdéli, jak pavodni slovo znélo, nebo jim ho pusti z nahravky.

5. Po skonc&eni prvniho kola ucitel vybere dalSi slovo a cely postup se opakuje.

6. Poté co proslo kruhem 6-7 slov, uCitel zakim prozradi, ze kterych pfibéhl slova pochazi.

7. Na zavér jeden z téchto pfibéhu vybere a zakiim jej nahlas precte v ¢estiné.

FAZE 2

1. Ucitel vyhleda na internetu informace o zemi, ze které dany pfibéh pochazi: kde se nachazi, jaké je
v ni podnebi, jaka zvifata tam ziji, atd.

2. Ucitel necha zaky si poslechnout znovu cely pfibéh, tentokrat ale v puvodnim jazyce. Pozada je, aby

zvedli ruku pokazdé, kdyz uslysi nékteré ze slov, se kterymi hrali tichou poStu.

JAK PODNITIT DISKUZI

> W N

ZDROJ
MultiLib

Co se vam na pfibéhu, ktery jste pravé slyseli, nejvice libilo? Pro¢ prave tohle?

Kterou zemi byste jednou radi navstivili? Pro¢?

Ze které zemé byste radi méli kamarada?

Myslite si, ze neovladat mistni jazyk muze byt na prekazku tomu, abyste si nasli kamarady? Pokud
ano, jak lze tenhle probléem fesit?

AKTIVITY
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VEK: 7-10

23 POZNEJ JAZYK

METAKOMPETENCE
e  multikulturni povédomi

KLICOVA SLOVA
e cizi jazyky, u€eni hrou

CiLE
e podnitit zajem o cizi jazyky
e podpofit mezikulturni porozuméni

CAS
40 minut

POMUCKY
Nejsou potfeba zadné specialni pomucky

POSTUP
1. Ugitel vybere libovolny pfibéh z knihovny MultiLib a ukaze zakam jeho text v plvodnim jazyce.
2. Vysvétli zakam, Ze kazdy jazyk ma své specifické vlastnosti a Ze je mozné je diky nim od sebe

vzajemné rozpoznat.

Nasledné ucitel zakim sdéli, o ktery jazyk jde a ve kterych zemich se jim hovofi.

4. Ukaze zakum pribéhy v dalSich jazycich a pozada je, aby je vzajemné porovnali. Na zaveér jim opét
sdéli, o které jazyky jde a ve kterych zemich se pouZzivaiji.

5. Poté, co se zaci seznami se vSemi jazyky, uCitel jim zacne ukazovat nahodné vybrané ukazky
kazdého z nich. Z&ci zkouseji jednotlivé jazyky identifikovat.

6. Pokazdeé, kdyz néktery z zaku jazyk spravné identifikuje, ziskava bod. Vitézem hry se stava ten, kdo
bude mit na konci nejvice bodu.

w

JAK PODNITIT DISKUZI

Ktery jazyk se vam na pohled libil nejvic? Proc?

Meli byste chut poslechnout si, jak jednotliveé jazyky zni?
Jak stary si myslite Ze je lidsky jazyk?

o bk oNnN B

Vite, kolika rznymi jazyky se mluvi na svét&? A kolika v Ceské republice?

e Aktivita mUze pokraCovat napfiklad tim, Zze Zaci vystfihnou z vytiSténych pfibéhl jednotliva slova
a vytvofi z nich kolaz, kterou doplni viastnimi kresbami, které by reprezentovaly danou zemi (napf.
zasnézené lesy pro Svédsko, vysoké hory pro Tibet). KolaZ je potom mozné vystavit ve tfidé.

ZDROJ AKTIVITY
MultiLib
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VEK: 7-10

24 POJDME S| HRAT NA...

METAKOMPETENCE
e porozuméni/pfijeti, komunikace, angazovanost, empatie, kreativita

KLICOVA SLOVA
e dramatizace, stereotypy, storytelling, hrani roli

CiLE
e uveédomit si existenci stereotypu
e zlepSit komunikacni dovednosti

CAS
90 minut

POMUCKY
Pocitac s pfipojenim k internetu

POSTUP

1. Ucitel si spole¢né se zaky projde nékolik pfibéhl z knihovny MultiLib.

2. Poté, co se seznami s dostate€nym mnozZstvim postav, zZaci diskutuji o tom, jaké postavy se
v pfibézich nejCastéji vyskytuiji.

3. S pomoci ucitele Zaci vyberou nékolik postav, které odpovidaji néjakému stereotypu (napf. chrabry
princ, bezmocna princezna, zla ¢arodéjnice apod.).

4. Ugcitel uréi 5 zaku, ktefi budou predstavovat jednotlivé postavy, které byly vybrany v predchozim
kroku.

5. Vybrani zZaci se posadi pred zbytek tfidy a odpovidaji na otazky, které jim jejich spoluzaci kladou.
Nesméji pfitom vypadnout z role, po celou dobu odpovidaji za postavu, ktera jim byla ur€ena. Jejich
odpovédi by pfitom mély odpovidat tomu, jak byla tato postava v pfibéhu prezentovana.

6. Zbytek tfidy, ktery klade otazky, zadné role nehraje, tj. zGstavaji v pribéhu hry sami sebou.

JAK PODNITIT DISKUZI
1. Jakou roli hrala vase postava v pribéhu?
2. Co si myslite o ostatnich postavach?
3. Co simyslite, ze se s vasi postavou stane v budoucnu?

e Po ukonceni aktivity si mohou zaci vyménit pozice, takze jinych pét zaku bude predstavovat vybrané
postavy. DalSi moznosti je navazat na aktivitu dramatizaci nékterého z pfibéhl z knihovny MultiLib
nebo pfibéhd, které si zaci sami vymysili.

ZDROJ AKTIVITY
MultiLib
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VEK: 7-10

25 SLOVNICEK

METAKOMPETENCE

porozumeéni/prijeti

KLiICOVA SLOVA

CiLE
[ ]

CAS
45

interpretace, cizi jazyky, porozumeéni/pfijeti

podpofit uvédomeéni si a ocenéni rozdild mezi jazyky
zbofit jazykové bariéry
usnadnit mezikulturni porozuméni

minut

POMUCKY
Pocitac s pfipojenim k internetu, papiry, psaci potfeby

POSTUP
1. Uditel rozdéli zaky do mensich skupin.
2. Zaci si spolecné s ucitelem prohlédnou pfibéhy v knihovné MultiLib a jeden z nich si vyberou.

St

Ucitel zaky seznami s pavodni verzi pfibéhu i s jeho prfekladem a zepta se jich, z jaké zemé si mysili,
Ze pfibéh pochazi.

Jakmile Zaci naleznou spravnou odpovéd, uditel zahaji diskuzi o tom, v ¢em se tato zemé liSi od
Ceské republiky (napt. jazykem, podnebim, zvyky atd.).

Poté ucitel zakim vysvétli pravidla hry, kterou budou hrat: jejich ukolem je si peclivé precist vybrany
pribéh v cestiné i v jeho plvodnim jazyce. Cilem je nalézt slova, ktera maji v obou jazycich stejny
vyznam.

Studenti pracuji ve skupinach a snazi se identifikovat co nejvice takovych slov b&éhem ¢asového limitu
(doporucujeme 10 minut).

Nalezena slova zaci zapisuji na papir do dvou sloupecku (jeden sloupecek pro kazdy jazyk).

Po uplynuti ¢asového limitu vSichni postupné sva slova nahlas prectou. Ostatni budou na ¢tena slova
reagovat a hodnotit, zda-li je pfeklad spravny.

Za kazdy spravné identifikovany par slov dostane skupina bod. Vitézi ta skupina, ktera obdrzi nejvice
bodu.

JAK PODNITIT DISKUZI

N =

PRI S

ZDROJ
MultiLib

Co vite o zemi, ze které pfibéh pochazi?

Navstivili jste nékdy tuto zemi? Pokud ano, jaka se k ni vaze nejhez¢i vzpominka? A pokud ne, chtéli
byste ji nékdy navstivit?

Cetli jste nebo slyseli n&jaké dalsi prib&hy z této zemé&?

Bylo pro vas snadné nalézt slova téhoz vyznamu ve dvou odliSnych jazycich?

Byla pro vas tato aktivita zabavna? A proc¢?

Chtéli byste néjakym zpisobem zménit pravidla této hry? Pokud ano, ktera?

AKTIVITY

38



VEK: 7-10

26 BASEN O DVACETI SLOVECH

METAKOMPETENCE
e kreativita, angazovanost

KLICOVA SLOVA
e vzajemné uceni, inovace, vedeni skupiny

CiLE
o ZlepSit schopnost Fesit problémy
e podpofit rozvoj dovednosti v oblasti tviiréiho psani

CAS
45 minut

POMUCKY
Pocitac¢ s pfipojenim k internetu, papiry, psaci potfeby, kopie vybranych pfibéhd, pfipadné jejich audio
nahravky

POSTUP
1. Udcitel rozdéli zaky do mensich skupin.
2. Nasledné vybere 1-2 pfibéhy z knihovny MultiLib.
3. Ucitel vysvétli zaklim, Ze nyni bude jejich ukolem z vybranych pfibéhl peclivé vybrat 20 slov, ze
kterych budou poté tvorit baser.
4. Ucitel pfibéhy nahlas precte nebo zakim pusti audionahravku. Nasledné do skupin rozda fotokopie
textu obou pribéha.
5. Ucitel vysvétli zakim, Ze vybrana slova mohou pouzit tolikrat, kolikrat chtéji, ale neni dovoleno pouzit
jakékoliv jiné slovo.
6. ZA&ci si ve skupinach nasledné zvoli co nejvhodnéjsich dvacet slov. Mezi vybranymi slovy mohou byt
vSechny slovni druhy, v€etné pfedlozek a spojek.
7. Jakmile si zaci zvoli svych dvacet slov, pokusi se za jejich pouziti napsat baser.
Vitézem hry se stava skupina, které se podafi ukol splnit jako prvni.

©

JAK PODNITIT DISKUZI
Co je potfeba pro to, abychom mohli slozit basen?

Jaka slova potfebujeme k tomu, abychom poskladali vétu?
Je mozné napsat baser bez pouziti sloves?

H wN P

Co muzete Fict o své basni?

o V této aktivité je mozné pokracovat napfiklad tim, ze zaci se pokusi provést totéz se slovy v jiném
jazyce. Je take mozné namisto basné napsat kratky pribéh.

ZDROJ AKTIVITY
MultiLib
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VEK: 7-12

27 KOLAZ

METAKOMPETENCE

inkluzivita, kreativita

KLiCOVA SLOVA

CiLE
[ ]
[ ]

CAS

rozmanitost, stereotypy, kreativni tvoreni

usnadnit mezikulturni porozuméni
ziskat povédomi o rliznych kulturach
podnitit pfedstavivost

40 minut

POMUCKY
Pocitac s pfipojenim k internetu, papiry, nlizky, lepidlo, pastelky

POSTUP

1. Ucitel vybere 2-3 pfibéhy z knihovny MultiLib. Ma-li ve tfidé zaky, ktefi pochazeji z nékteré ze zemi,
které jsou v projektu zahrnuty, vybere pfibéhy pochazejici z této zemé.

2. Vybrané pribéhy precte ucitel nahlas nebo pusti zakiim audio nahravky.

3. Po precteni pfibéht ucitel s zaky diskutuje o postavach, které v pribézich vystupovaly. Mohou se
spole¢né na internetu podivat, jak vypadaji lidé v dané zemi, jak se oblékaji apod.

4. Ucitel zakim vysvétli, Zze nyni budou na zakladé toho, co se dozvédéli, spolecné vytvaret nové
postavy.

5. Rozdéli zaky do mensich skupin a v kazdé z nich rozda barevné fotokopie ilustraci z pfibéha, které
Z4ci praveé slyseli.

6. ZA&ci tyto ilustrace libovolné rozstfihaji.

7. Nasledné Zaci rozstfihané ilustrace opét lepi dohromady tak, aby vznikly nové, dosud neznamé
postavy. Cilem neni napodobovat postavy, ktera zaci uz znaji, ale vytvofit postavy zcela nové.

8. Po dokonceni kolazi kazda ze skupin prezentuje své dilo ostatnim. U nové postavy prezentuji nejen

to jak vypada, ale take to, jaké ma vlastnosti, je-li to postava kladna &i zaporna, jakou by mohla hrat
v pfibéhu roli apod.

JAK PODNITIT DISKUZI

> wh P

o

Ktera postava nejlépe reprezentuje kazdy z pfibéht? A pro¢ zrovna ona?

Jaké ma tato postava vlastnosti?

Co se vam na téchto postavach nejvice libi?

Znate nékoho, kdo se této postavé podoba, at uz vzhledem nebo vlastnostmi? V ¢em jsou si
podobni?

Popiste vlastnosti své nové postavy.

Jakym jazykem tato postava mluvi?

V ramci pokracovani této aktivity mohou zaci napsat svdj vlastni pfibéh, ve kterém budou vystupovat
jejich nové postavy. Mohou take nakreslit, jak si pfedstavuji prostfedi, ve kterém tyto postavy Ziji.
Tento pfibéh se také mohou pokus zdramatizovat a predvést treba na Skolnim predstaveni.

DalSi alternativou je vytvofit timto zplsobem nového kamarada a predstavit ho svym spoluzakim.
Tato aktivita mize byt vyuzita take k uvédoméni si existence stereotypu.
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ZDROJ AKTIVITY
MultiLib
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